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نرم افزار اشͺال زدایی فرایند جذاب ترسازی جهت انگیزشͬ و بازی گونه شده رویͺردی ͬ فالت: گیم
آ ابهری بردیا ج، علیخانͬ پرستو ب، خلیلیان علیرضا آ،∗، اصل وحیدی مجتبی آ، اصفهانͬ موسوی سادات شهرزاد

ایران. تهران، بهشتͬ، شهید دانشͽاه کامپیوتر، مهندسͬ و علوم دانشͺده آ

ایران. تهران، اسلامͬ، آزاد دانشͽاه پرند، واحد کامپیوتر، مهندسͬ گروه ب
ایران. تهران، بهشتͬ، شهید دانشͽاه روانشناسͬ، و تربیتͬ علوم دانشͺده ج

چͺیده

ͬ کند. م پیدا ضرورت آنها اشͺال زدایی که ͬ شوند م عرضه اشͺال هایی با هنوز نرم افزاری سیستم های
باانگیزه و صبور برنامه سازان سوی از است. پرهزینه و زمانگیر پرزحمت، اشͺال زدایی یͷ سو از
ͬ کنیم م ارائه ͬ فالت گ˼یم به موسوم نوینͬ رویͺرد مقاله این در ͬ سازند. م میسر را مؤثر اشͺال زدایی
را برنامه سازان کنجاوی که است این ͬ فالت گیم هدف نماید. لذت بخش و جذاب را اشͺال زدایی که
این به نیل برای بپردازند. برنامه تعمیر و اشͺال مͺان یابی یعنͬ اشͺال زدایی به مشتاقانه تا برانگیزد
شده داده وفق اشͺال زدایی معمول فعالیت های با بازی گونه سازی توانمندی های و مفاهیم از هدف
بودن معیوب احتمال تا ͬ گیرد م به کار را اشͺال مͺان یابی فنون از ͬͺی ͬ فالت گیم دقیق، به سخن است.
را اشͺال دقیق مͺان ͬ کوشد م برنامه ساز احتمالات این براساس کند. معین را برنامه دستورالعمل های
اشͺال زدایی محیط ͬ دهد، م انجام اصلاحاتͬ برنامه ساز که بار هر نماید. برطرف را اشͺال و بیابد
اصلاح شده برنامه روی موفقͬ اجرای که است آزمایه هایی نسبت که ͬ دهد، م نشان را او موفقیت میزان
ارزیابی به منظور ͬ یابد. م ادامه آزمایه ها همه روی اصلاحͬ برنامه موفق اجرای تا فرایند این داشته اند.
است شده خواسته برنامه ساز ۱۶ از سپس است. شده طراحͬ جاوا زبان به وب بر مبتنͬ ابزار ͬ فالت گیم
آن غیربازی گونه گونه و ͬ فالت گیم از استفاده با را کدفوربِنچ مجموعه از منتخب معیوب برنامه ۴۶ که
گونه از استفاده با را برنامه ۹۵ و ۷ به ترتیب شدند موفق برنامه سازان روی هم رفته نمایند. اشͺال زدایی
معیوب برنامه هر اشͺال زدایی زمان متوسط به طور نمایند. اشͺال زدایی ͬ فالت گیم خود و غیربازی گونه
ابزارهای به نسبت ͬ فالت گیم مزیت از حاکͬ یافته این است. بوده دقیقه ۲ ͬ فالت گیم از استفاده با

است. اشͺال زدایی غیربازی گونه
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